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Formation (Niveau License)
2005-2007 DUT Services et Réseaux de Communications (IUT Mulhouse)

2006 Certificat Informatique et Internet (Niveau 1)

2005 Baccalauréat Scientifique (option science de la Vie et de la Terre)

Expériences Professionnelles
2014  – Actuel  (15 mois)  – Acute Games Boostr– Directeur technique

Directeur technique pour Urban Rivals et Fantasy rivals, deux jeux de cartes à collectionner sur web et mobile. 
Œuvrant aussi sur deux projet non annoncés. Suivis et aide pour les communautés de joueurs.
Environnement technique: LAMP/WAMP, PHP 5, JS/Ajax, Agile, Scrum, Jira
2012  – 2014 (16 mois)  – CCMBENCHMARK– Lead Project Developper

Lead Project Développeur sur des projets internes et soutient aux équipes sur les projets du Journal Du Net, Copains d’avant, l’Internaute, Expeert, Le journal des Femmes.En différente langue latine, arabes.
Environnement technique: LAMP/WAMP, PHP 5, JS/Ajax, Agile, Scrum, Jira, UTF8
2011-2012 (8 mois) – CDD – Ubisoft  – Développement de Jeux Vidéo
Sénior Développeur pour des jeux Onlines tel que Heroes Might&Magic et des projets non annoncés. Extension de l’expérience de jeu via des applications onlines.

Environnement technique: LAMP/WAMP PHP 5, JS/Ajax, Flash, CSS, ZF, Scrum, Unity
2009-2011 (19 mois) – CDI – Kadrige  – Entreprise de visite médical à distance.

Ingénieur PHP pour des plateformes de visite médical à distance. Lead technique de la version « Summer 10 » des produits. R&D Backoffice.
Environnement technique: LAMP/WAMP PHP4&5, Asterisk, JS/Ajax, VB, Flash, CSS, ZF, Gmap, Scrum&Agile
2008-2009 (18 mois) – CDI – ADN Système – Entreprise de R&D toutes technologies.
Intégrateur architecte PHP, cadre. Développement et maintenance du BackOffice des projets.et de la plateforme d’artistes auto produit : Hitmuse. R&D d’une e-boutique de musique en ligne.

 Environnement technique: PHP5.3 (alpha pour le LSB), C#.net, Ajax non intrusif, CSS, Flash Action Script 2.
2007-2008 (8 mois) - CDI  - Kalialei – Agence Web de communication 

Développeur Intégrateur Web. Développement du site d’Hommes&Process (partenaire Microsoft Gold) et du site pro du WWF 
Environnement technique: PHP4&5 / AJAX et Intégration xHTML/CSS.
Projets Personnels 

2013-2015 Bénévole at Loisir Numerique

Association pour la promotion des jeux vidéos. Animation et gestion de différents évènement comme les journées mondiales du jeu vidéo. Le Desert bus de l’espoir ou les rencontres vidéoludique.
www.loisirnumerique.org
2007-2015 Bénévole JeuxOnline
Site d'actualité sur les mondes persistants en ligne.
Activité : Reportage aux près des professionnels et sur convention (comme la GamesCom). Développement et gestion (Community Lead) de sections dédiées aux jeux tels qu’Aion, Terra. Animation communautaire, modération.
www.jeuxonline.info

2004-2011 Développement et support technique d’un CMS
Outils de management (CMS) de tournois Lan et Online eSports: phpTournois. Lead Developper de la version G4 et responsable du support depuis 2004
www.phptournois.fr
2004-2011 Animation et gestion communauté de Modding Francophone
Commencer avec le « site du zéro » jusqu’au titre de « zéro d’or » jusqu’à la création et maintenance de Mapping-Area.com en passant par les nombreux wiki spécialisés et communautaires. Animation de concours, mise à dispositions d’outils communautaires, mise en relations entre amateur et professionnel. Organisation de Mod’s party avec l’association Pitrust. 
2004-2008 Leader et Level Designer

Mod Perfect Dark:Source basé sur le moteur de HL2 episodic

Gestion d'une équipe internationale et réalisation d'un jeu vidéo amateur. Réalisation d’une partie des niveaux du jeu, conception et optimisation des scripts de l’ensemble des niveaux du jeu.
www.pdark-mod.com
2004-2015 
· Organisation des Forums PHP avec l’association AFUP

· Organisation de LAN de 40 à 200 joueurs avec les associations LANLAG et LANPARTY68, animation, tournois et modération sur les sites de jeux ZoneJeux.com et Toox.com
· Organisation et aide sur le festival Geek Faeries pour l’artisanat et les youtubers

· Aide et gestion diverse pour différent évènement Geek/Comics/Japonais/jeu vidéo.

2003-2004 Développeur, Gestion de communauté jeux PHP

Site d’élevage de pingouin live www.liveonbankiz.org
Langues
Français : Natif

Anglais: lus, parlé, NTIC 
Divers notions et maitrise de langage culturel.
Activités
Recherche, Jeux divers (cartes, rôle, vidéo, société), Sports (de tennis à parachutisme), Théâtre jeu et costume, activité associative, Photo, Vidéo, Level Design, Cosplay.

Compétences techniques 
Logiciels 
IDE,GIT, SVN, Photoshop, 3DS Max, Hammer, Adobe Collection, XSI, Unity3D, UnrealED, Suite Office, Final Cut Pro, Vegas, Adobe Premiere, Scripting Modding pour le jeu...

Programmation

PHP 3 to 7, MySQL, xHTML and XML, HTML5, CSS3, Action Script, JAVA, JS/AJAX, C, C++, Python, Small, LUA, Lingo, OpenGL...
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